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Курс по выбору



Конфликт с "клиповым 
мышлением" 
современных

учеников

Почему традиционные методы обучения 
не всегда срабатывают?

Пассивность вместо 
активного вовлечения

Игнорирование 
навыков 

коммуникации и 
креативности



С проблемами будем 
разбираться вместе со мной! 

Гешко Олеся 
Александровна 

директор Академического лицея 
ОмГПУ, кандидат экон. наук, доцент 
кафедры экономики, менеджмента и 
маркетинга



Чему вы научитесь?



Фундамент. Образовательная среда — 
возможности для применения 
игрофикации. (Анализируем, где игра 
уместна, а где — нет)

 

Запуск. Внедрение игровых продуктов в 
пространство школы/СПО. (Как защитить 
проект перед администрацией и 
запустить его в классе).

 

Конструктор. Механика игры и 
разработка продуктов. (От простых 
баллов и бейджей к сложным 
нарративным механикам).

 





Ваш результат после прохождения курса

•Hard Skills (Инструменты): 
• Разрабатывать игровые продукты с нуля 

под конкретные учебные задачи.
• Проектировать элементы 

образовательной среды (квесты, 
рейтинги, системы достижений).

•Soft Skills (Личностные): 
• Повышение вовлеченности аудитории.
• Умение управлять вниманием класса 

через игровые стимулы. 

Итог: Портфолио из 2–3 готовых игровых 
механик для вашего будущего резюме.



Жду ВАС на курсе! 

А вы готовы 
превратить 
урок в игру?
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